tecnologia i digitalitzacié 3 eso

Introduccid

A la societat actual vivim constantment canvis en moltes vessants:
materials, robaq, alimentacid, objectes técnics, comunicacid, etc. En
aquest mén canviant es fa necessari laprenentatge de coneixements
cientifics per a entendre aquesta realitat canviant, perd a més, al
mateix temps cal desenvolupar destreses manipulatives per tenir
competéncies en la utilitzacié d'objectes técnics.

Tombé es pretén que lalumne faga Us de les tecnologies de la
informacié i comunicaci® com a ferromenta en aquest procés
d'aoprenentatge. Per tant, podem entendre lo materia de tecnologia
articulada al voltant d'aquest binomi coneixement-accié, amb un pes
especific equivalent.

1.-Continguts

a.- Proces de resolucié de problemes (introduccié a la intelligéncia
digital i la fabricacio digital).

b.- Digitalitzacidé: sistemes operatius, xarxes d'ordinadors, seguretat.

c.- Pensament computacional: control, programacid i robotica

d.- Eines i maquines de taller.

e.- Materials, productes i solucions tecnologiques.

f- Materials: Els plastics, metalls i materials de construccié..

o.- Estructures i esforcos mecanics.

h.- Mecanismes.

i.- Circuits electrics: Llei dOhm, .

j.- Electronica analogica basica.

k.- Creacid, expressid i comunicacid: documentacid tecnicao, esbds i
croquis, dissney 2D i 3D (amb lordinador).

l.- Tecnologia sostenible.

m.- L'energia les seues formes i produccid.

2.-Metodologia

La metodologio de treball en aquest materia es recolza en quatre
principis basics.:

a.- L'adquisicié de coneixements tecnics i cientifics de

lactivitat tecnologica.

b.- L'analisi, la manipulacidé i la construccié d'objectes.
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c.- La resolucié de problemes tecnics.

d.- La utilitzacié de les TIC com un mitja i no com un fi.

El punt de partida d'aquesta metodologia son els projectes técnics
didactics, els quals constitueixen leix vertebrador de lassignatura. En
qualsevol cas, laprenentatge sempre es planteja de manera gradual,
mitjoncant la realitzacié de projectes i anadlisi d'objectes de dificultat i
complexitat creixents des d'una perspectiva adaptada a les necessitats
pedagogiques de lalumnat.

3.-Criteris d'avaluacio

Segons la LOMLOE hem d'avaluar al nostre alumnat atenent a les
seguUents competencies especifiques modificades i adaptades al nostre
centre.
- Aplicacié del metode de projectes per a la resolucié de problemes
tecnologis.
- Cercar, obtenir, analitzar i seleccionar informacié de forma fiable i
segura.
- Utilitzacid, configuracié tant d'eines de taller com eines i sistemes
digitals respectant les normes d'Us i seguretat.
- Us responsable i sostenible dels objectes, materials, productes i
solucions tecnologiques.
- Comunicar idees, opinions i propostes utilitzant correctament el
llenguatge i els mitjans tecnologics i digitals.
- Automatitzacié de processos com a solucié de projectes senzills
fent servir la robotica i el pensament computacional.

Les activitats que es treballaran al Warg del curs, ens serviran per
avaluar una o més de les competencies esmentades.

Cada una daquestes competencies inclou dos o més criteris
d'avaluacié que estan arreplegats en el decret de curriculum.

4 -Instruments d'avaluacid

a.- Actitud davant la mateéria (atencid, participacid, respecte)
b.- Activitats de classe i de casa.

c.- Projecte tecnic.

d.- Treballs en grup

e.- Pla de treball.

f.- Puntualitat en el lliuroment de les diferents tasques.



