SIN CURIOSIDAD NO HAY CREATIVIDAD
*




1. INTRODUCCION

Vivimos en un mundo rodeado de imagenes.El lenguaje Visual
y Audiovisual posee una relevancia social y cultural que hace
necesaria una educacién integral que contribuya a Ia
alfabetizacion visual. Esta proporcionard al alumnado los
recursos y herramientas para poder comunicarse e identificar
los estereotipos y prejuicios que dificultan la convivencia.

Centrada en el desarrollo de la competencia Clave de
Conciencia y Expresiones Culturales (imaginacidn,
creatividad y sentido estético, apreciacion, expresion,
analisis critico y creacién de imagenes), en los nuevos
medios de expresion (cédmara y video digital, ordenador e
internet) y en el uso del propio cédigo (sintaxis visual).

Esta asignatura es optativa en 12 curso de acuerdo con la
normativa LOMLOE.

Su horario es de dos sesiones semanales.

La lengua en la que se vehicula es el inglés.

2. METODOLOGIA

Centrada en el alumnado.

Flexible y facilitadora.

Aprendizaje interactivo y autéonomo.
Uso de multiples recursos y materiales.
Aprendizaje competencial.
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5. CONTENIDOS

Se trabajaran los contenidos que figuran en la concrecidn
curricular de la Comunidad Valenciana basada en la LOMLOE vy
se organizardn en tres trimestres y 3 situaciones de

aprendizaje: P

»

1.1 love art
2. Say Cheese
3.1'm a designer
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4. EVALUACION

La evaluacién serd individualizada,inclusiva, formativa vy
orientadora.
Lo que se pide es que el alumnado sea capaz de:

CET1. Elaborar propuestas audiovisuales experimentando con diferentes
recursos, técnicas y herramientas.

CE2. Compartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del
area en la comunicacion de la experiencia de apreciacion y creacion artistica.

CE3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los
elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la
elaboracién de practicas artisticas y creativas.

CE4. Seleccionar de manera responsable y auténoma recursos digitales
aplicados a la percepcidn, la investigacion y la creacién en el desarrollo de
propuestas y proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en
un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.

CES. Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes
fases del proceso creativo y aplicando los conocimientos especificos
adquiridos.



5.INSTRUMENTOS EVALUACION

Los instrumentos de evaluacidén (que son las herramientas
con las que se valora el aprendizaje) son:

1.Proyectos.
2.Libreta/memorias proyectos.
3.0bservacion diaria.

4 Rubricas.

La nota de cada trabajo/proyecto seréd calificado de manera
competencial atendiendo a las competencias especificas vy
sus descriptores.

La nota de cada trabajo/proyecto serd evaluado de manera
individual siguiendo los siguientes porcentajes:

10% Uso de la L2 durante las sesiones (explicacion de trabajos, preguntas a la
docente, conversaciones entre iguales, respuestas escritas...)
10% Actitud: trabajo en clase y en casa, uso responsable del material, respecto,

participacion, actividades de ampliacién, aportar material necesario, etc.

80% Realizacién de actividades/proyectos. Se tendrd en cuenta la puntualidad en
entregas, limpieza, originalidad, creatividad y adecuacion a las necesidades
de cada una de ellas.

La Nota final del curso serd |la media aritmética de las
calificaciones de las tres evaluaciones.
El alumnado NESE podra ser calificado siguiendo otros
porcentajes atendiendo a su adaptacion.
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